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I.Warn- und Sicherheitshinweise

Diese Bedienungsanleitung gehort zu diesem Produkt. Sie enthalt wichtige Hinweise zur
Inbetriebnahme und Handhabung. Heben Sie deshalb diese Bedienungsanleitung zum Nach-
lesen auf!

Achten Sie hierauf, auch wenn Sie dieses Produkt an Dritte weitergeben.

Diese Sicherheitshinweise dienen nicht nur zum Schutz des Produkts, sondern

auch zu lhrer eigenen Sicherheit und der anderer Personen. Lesen Sie sich deshalb diese
Bedienungsanleitung sehr aufmerksam durch, bevor Sie das Produkt in Betrieb nehmen!

1. Achten Sie auf die richtige Polaritat beim Anschlufd des Akkus, anderenfalls wird die Elektronik
beschadigt.

2. Bitte Uberprifen Sie das Boot auf Risse oder Wasserdichtigkeit, um ein Einsinken des Bootes
und Schaden an der Elektronik zu vermeiden.

3. Achten Sie auf die Ladezustandsanzeige der Fernbedienung. Schwache oder leere Akkus/Batte-
rien kénnen

zum Verlust der Kontrolle tiber das Boot fiihren.

4. Schalten Sie stets erst die Fernbedienung und dann das Boot an.

5. Bitte Uberprifen Sie vor jeder Nutzung die Verbindung zwischen Fernbedienung und Boot.

6. Bitte beachten Sie auf Ihre Umgebung und die aktuellen Wetterbedingungen, vermeiden Sie es,
das Boot bei Gewitter zu benutzen:

7. Belassen Sie das Boot nie in direkter Sonneneinstrahlung, da dies groRRe Hitze im Boot verursa-
chen kann. Kondenswasser kann sich ansammeln und Probleme bei der Elektronik verursachen.
8. Bitte nutzen Sie das Boot erst ab einer Wassertiefe von 20 Zentimetern. Um Beschadigungen
der Schiffsschrauben zu vermeiden, achten Sie darauf Wassergraser, Seetang und Gewasser mit
vielen Schwebeteilchen zu meiden.

9.Wenn-das Boot eingeschaltet ist, achten Sie bitte auf ungewdhnliche Gerausche, Geruch oder
Funken. Schalten Sie in diesem Fall bitte die Stromversorgung ab und entfernen Sie den Akku ,
um weitere Schaden zu vermeiden.

10.Achten bei der Verwendung des Akkus auf: (1)Uberladen Sie die Akkus nie. Schalten Sie
das Ladegerat aus, wenn es anzeigt, dass die Batterien voll aufgeladen sind. (2)Lagern Sie Ihr
Boot an einem trockenen Ort. Es ist nicht empfohlen; es in Garagen, Schuppen oder Dachboden
zu lagern. (3)Wenn das Boot uber langeren Zeitraum gelagert wird, schalten Sie es gelegentlich
an und lassen den Motor etwas laufen, um sicherzustellen, dass das Boot in gutem Zustand bleibt.
(4)Vergewissern Sie sich, dass keine nassen Partikel im Bootsinneren sind. (5)Nach der Nutzung
reinigen sie das Boot mit einem Lappen und vergewissern sich, dass kein Wasser ins Boot eintritt.
(6)Entfernen Sie immer die Akkus, wenn Sie es transportieren. (7)Entfernen Sie die Akkus, wenn
Sie |hr Boot zum Service oder zur Reparatur einschicken. Wir kdnnen keine Verantwortung fir
Schaden tUbernehmen, die dadurch verursacht wurden, weil die Akku nicht entfernt wurde. (8)Ver-
wenden Sie den Akku nur im Zusammenhang mit kompatiblen Geraten! (9) Verwenden Sie
nur Akkus ohne Beschadigungen! (10)Laden Sie den Akku nur unter standiger Aufsicht! (11)
Trennen Sie immer das Ladegerat vom Akku, wenn der Ladevorgang beendet ist!



Warnhinweise & Akkuinformationen

Achtung! Brand- und Explosionsgefahr!

Kommt es zu Schiden an einem Akku z.B. durch einen Sturz, kann Uberhitzung, Fliissig-
keitsverlust oder Ausgasung auftreten. Der Akku kann im Betrieb, bei der Ladung oder-auch
im Ruhebetrieb in Brand geraten. Auch dann, wenn duferlich keine Schaden sichtbar sind,
konnen innere Beschadigungen sofort oder erst nach einem ldngeren Zeitraum den Akku in
Brand setzen. Es besteht die Gefahr, dass sich Gegenstande in der Umgebung entziinden
und dadurch Sachwerte, Leib und Leben gefahrdet werden.

Achtung! Verletzungsgefahr!

Bei Beschadigungen des Akkus sowie im Falle eines Brandes konnen Fliissigkeiten, Gase
oder Dampfe austreten.

Es kann zu erheblichen Verletzungen der &uBeren und der inneren Organe kommen. Tritt im
Schadensfall Lithium aus, kann dieser Stoff schwere Veratzungen der Haut auslosen.
Vermeiden Sie Hautkontakt und atmen Sie Gase und Dampfe nicht ein!'Austretende Saure
kann stark dtzend wirken und Gegenstiande dauerhaft schadigen.

Il. Boot Aufbau
1.Actor Plus

Futterklappen mit Abdeckung und
Tragegriff

EIN/AUS Schalter (wasserdicht) Antenne

Akku Anzeige

Seitenbeleuchtung

Motor-.und Schiffsschrau-
ben-Einheit

Schiffsschraube

Abbildung Actor Plus Pro




2. ACTOR Fernsteuerung Basic / Sonar

Funktionen der Fernbedienung Actor Plus Basic / Sonar

Steuerung /‘Autopilot
(3Sek. nach vorn driicken,
fahrt dann 1min Vorwarts)

LED Anzeige Routenkorrektur
Linke Klappe Rechte Klappe
Routenkorrektur Licht EIN/AUS (Binden)

EIN/AUS Schalter

Ladebuchse

Joystick: Steuern Sie das Boot vorwarts/links/rechts/riickwarts.

Kontrollleuchten: die linke (rote Farbe) fiir die Leistungsanzeige: langsames Blinken beim Laden;
blinkt zweimal, wenn es sich im Energiesparmodus befindet.

Rechts (griine Farbe) fir Signalanzeige: blinkt bei Signal;blinkt zweimal, wenn kein Signal vor-
handen ist.

Linke Klappe Einmal driicken, um die Klappe zu offnen/schlief3en; lange driicken, um beide Klap-
pe gleichzeitig zu 6ffnen

Hakenfreigabemechanismus: Einmal driicken, um den Hakenfreigabemechanismus zu 6ffnen/
schlieBen

Rechte Klappe: Einmal driicken, um den Trichter zu 6ffnen/schlieRen; lange drlicken, um beide
Klappen gleichzeitig zu schlieflen

Routenkorrektur: Kombinationsfunktion, Antippen hat keine Wirkung.

Routenkorrekturtaste + Joystick (links und rechts): um das Boot so einzustellen, dass'es gerade-
aus fahrt

Route Correction+ Joystick (nach oben und unten): Umschalten des Kanals der Fernbedienung.
Hinweis: Die Anderung wird nicht'sofort nach dem/Umschalten wirksam, das Boot muss mit dem
Sender vorher neu gebunden werden.

Licht: Einmal driicken, um das Frontlicht ein- und auszuschalten; Driicken Sie lange, um in den
Binde-Modus zu gelangen.

Routenkorrekturtaste + Lampentaste: alle Lichter aus-/einschalten

EIN/AUS-Taste: langes Drucken zum Ein- und Ausschalten des Senders. Einmal driicken, wenn
der Sender eingeschaltet ist, blinken die roten und griinen Lichter abwechselnd und es piepst.
(1) unter 3,26 V, zwei kurze und ein langer Pieptdne; (2) 3,26V-3,69V, einmal Piepsen;

(3) 3,7-3,79V, 2 Piepsttne; (4) 3.8V-3.94V, 3 Piepstone; (5) 3,95-4,2V, 4 Piesptone



Funktionen der Fernbedienung Actor Plus GPS / Pro

Rechter Joystick

Linker Joystick

Home Point/
Unit Switch

Hakenfreigabemechanis-
mus/Kalibrierung

Wegpunkte
speichern / |6schen

Navigation/Zuriick
zum Startpunkt

Functions-Joystick/

Licht EIN/AUS (Binden)
Kombinationsschalter

EIN/AUS Schalter
Ladebuchse

Richtungs-/Wegpunktauswahl-Joystick: Steuern Sie das Boot vorwarts, rickwarts, links und
rechts, oder wahlen Sie die GPS-Wegpunkte aus (optional auf linken oder rechten Joystick ein-
gestellt).

Funktions-Joystick: Zum Steuern der Klappen (nurrechter Joystick).

Wegpunkte speichern/léschen: Einmal dricken, um Wegpunkte zu speichern; lange druckt
halten (ca. 3 Sekunden) um Wegpunkte zu |6schen.

Navigation/Zuriick zum Startpunkt: Einmal dricken, um zum ausgewahlten GPS-Wegpunkt zu
navigieren. 3 Sekunden lang driickt halten, um zum HOME-Punkt zuriickzukehren.
Kombinations-/Buchstabenschalter: Lange Driicken zum Kombinieren mit anderen Tasten, um
vom System festgelegte Funktionen zu erreichen; Driicken Sie einmal, um zwischen Grof3- und
Kleinschreibung umzuschalten, wahrend Sie in der Benutzeroberflache den Namen des Weg-
punkts speichern .

Ein-/Ausschalten: Zum Ein-/Ausschalten 3 Sekunden lang driickt halten.

Home Point/Langeneinheit: Einmal driicken, um zwischen verschiedenen Einheiten (FT/m) um-
zuschalten, lange driicken (ca. 3 Sekunden), um den Home Point zu speichern.
Hakenfreigabemechanismus/Kalibrierung: Einmal driicken, um den 'Hakenfreigabemechanis-
mus zu 6ffnen/schlieRen; Langes Driicken (ca. 3 Sekunden), um die Kompasskalibrierung durch-
zuflihren.

Licht / Binden: Einmal driicken, um das Frontlicht ein- / auszuschalten, 5 Sekunden lang driicken,
um in den Binde-Modus zu gelangen.

Ladeanschluss: Ladeanschluss mit Fernbedienung.




Einfuhrung in die Schnittstelle von Actor Plus-GPS und Actor Plus-Pro Fernbedienung.
Einflihrung der Schnittstellenfunktion wie in der Abbildung unten gezeigt.

Anzahl der GPS- Richtungsanzeige
GPS Signal Satelliten . sjignalstérke Boot-Akku - - Sender-Akku

Wegpunktnummer

Entfernung vom Boot zum Klappennummer

ausgewahiten Wegpunkt Y: gedffnet/N: geschlossen

Entfernung vom Boot zum
ausgewahlten Wegpunkt
Entfernung vom Boot
zum Start-Punkt
Wegpunkt gespeichert
(grin) " “wegpunkt
ausgewahlt
GPS Wegpunkt

Bezeichnung des
aktuellen Wegpunktes

Statusanzeige der Klappen
Anzeige Langeneinheit m/FT
Statusanzeige Hakenfreigabe

Navigation zum Wegpunkt
(Rot markiert)

Dl

GPS-Signal: Schwarz, Farbe, es wird keine GPS-Signal empfangen. Blau, es wird ein GPS-Signal
empfangen wird.

Anzahl der GPS-Satelliten: Zeigt die aktuelle Anzahl der zur Verfligung stehenden GPS-Satelliten
an.

Signal des Bootes: Schwarz, es wird kein Bootssignal empfangen: Blau, es wird ein Bootssignal
empfangen wird. Signalbalken zeigen die Starke des Signals an, maximaler Empfang bei 4 Balken.
Bootsbatterie: Zeigt den Ladestatus des Bootsakkus an, bei 4 Balken ist der Akku voll geladen.
Batterie der Fernbedienung: Zeigt des aktuellen Ladestatus des Senders an, bei 4 Balken ist der
Sender voll geladen.

Wegpunktnummer: Zeigt die aktuelle Navigationspunktnummer an.

Entfernung vom Boot zum ausgewahlten Wegpunkt: die Entfernung zwischen dem ausgewahl-
ten Wegpunkt und dem Boot.

Entfernung vom Boot zum navigierenden Wegpunkt: Die Entfernung zwischen dem ‘navigieren-
den Wegpunkt und,dem Boot.

Entfernung vom Boot zum Startpunkt: Die Entfernung zwischen dem Startpunkt und dem Boot.
Name des ausgewahlten Wegpunkts: Benutzerdefinierter, vom Benutzer aufgezeichneter Name
oder Marker fiir den ausgewahlten Wegpunkt, bestehend aus GroR-und Kleinbuchstaben und
Zahlen.

Wegpunkt-Auswahlfeld: Bewegliches Wegpunkt-Auswahlfeld, der Benutzer kann jede Auswahl
zwischen Wegpunkt 1 bis Wegpunkt 28 verschieben.

Nummer der Klappen: Geben die Nummer der Klappen an.

Klappen automatisch 6ffnen: Status der Klappen fiir die Nummer 1 bis 3, wenn das Boot zum
ausgewahlten Wegpunkt navigiert, ,N“ geschlossen ,Y* bedeutet automatisch gedffnet.
Hopper-Status: Nummer 1 bis 3 Hopper-Status.

Langeneinheit: Die Einheit der Bootsnavigationsentfernung, ,M“ bedeutet Meter, ,FT“

bedeutet Fuf3.

Weile Hintergrund: Wenn der Wegpunkt weil} ist, werden keine Daten flir den Zielwegpunkt ge-
speichert, es ist nicht méglich, zu diesem Wegpunkt zu navigieren.

Griine Hintergrund: Wenn die Farbe des Wegpunkts grin ist, wurden die Daten des Wegpunkts
erfolgreich gespeichert und das Boot kann zu diesem Wegpunkt navigiert werden.



i1l. Bedienung
1.Vor jeder Fahrt

1. SchlieRen Sie den Akku an.

2. Schalten Sie den Sender ein.

3. Schalten Sie das Boot ein.

4. Fuhren Sie vor der Verwendung immer eine Kompasskalibrierung durch (nur GPS/Pro Version)

2.Boot ein-/ausschalten

1. Offnen Sie die 2. Schlief3en Sie den 3. Bestatigen Sie 1. SchlieRen Sie die
Batterieabdeckung Netzstecker an den Power-Button Batterieabdeckung

Schalten Sie das Boot vor'dem Entfernen des Akkus aus.

1. Offnen Sie die 2.L6sen Sie den Netz- 3. Entfernen Sie 4. SchlieRen Sie die
Batterieabdeckung stecker vom Akku den Akku Batterieabdeckung

3.Boot Binden

Der Sender und das Boot sind werkseitig bereits gebunden, sodass das Boot direkt verwendet
werden kann.

Sie missen den Binde-Vorgang in folgenden Situationen erneut durchfiihren:

(1)Datenverlust, wenn das Boot eine langere Zeit nicht verwendet wurde.

(2) Der Bootskreislauf ist Uberlastet, was zu einer Systemléschung flhrt.

(3) Der Sender ist beschadigt und muss ersetzt werden.

Wenn Sie das Boot mit dem Sender erneut koppeln miissen, befolgen Sie bitte die folgenden




Schritte:

1. Halten Sie die Taste fiir das Licht ca. 5 Sekunden lang gedriickt, der Sender wechselt in den
Bindemodus und fangt an zu piepsen.

2. Schalten Sie das Boot ein, Vorder--und Riicklicht beginnen zu blinken, warten Sie einen Moment.
3. Der Sender hort auf zu piepen, sobald Dieser erfolgreich mit dem Boot gekoppelt wurde:

4. Bewegen Sie den Joystick um zu sehen, ob das Binden erfolgreich war.

ey

"\lh\

Schritt 1 bei GPS-Sender Schritt 1 bei Basic-Sender Schritt 2 Boot einschalten

4.Steuerung
4.1. Einschalten

Basic / Sonar-Version: Halten Sie die Power-Taste 3 Sekunden lang gedriickt, der Sender beginnt
an zu piepsen. Er piepst 4 mal wenn er voll aufgeladen ist.

Bitte rechtzeitig aufladen, wenn er nur einmal piepst.

GPS / Pro-Version: Driicken Sie die Power-Taste 3 Sekunden lang, Sie konnen den Richtungs-
Joystick beim Einschalten auswahlen.

Wenn Sie den linken Joystick nach links bewegen, wird Dieser als Richtungs-Joystick ausgewahlt,
der rechte Joystick dient dann Wegpunktauswahl-Joystick.

automatisch; Wenn Sie den rechten Joystick als Richtungs-Joystick wahlen, ist der linke Joystick
als Wegpunktauswahl-Joystick eingestellt.

Die Funktionen in dieser Anleitung werden mit folgenden Einstellungen beschrieben.
Linker Joystick eingefiihrt fur die Richtungssteuerung und den rechte Joystick fiir die Weg-
punktauswahl.

N

~a

Basic/Sonar Sender GPS/Pro Sender



4.2. Richtungssteuerung

(1) Vorwarts: Den Joystick nach oben driicken.
Wenn Sie den Joystick 5 Sekunden lang nach oben driicken halten, fahrt das Boot automatisch fuir
1 Minute lang geradeaus.

(4) Rechtskurve: Den Joystick nach rechts driicken.

\ A~




4.3. Klappen und Hakenfreigabe

Es gibt 2 mittlere Klappen und 1 Hakenlésemechanismus im Actor Plus Boot.
Sie kénnen Diese manuell 6ffnen und schlieBen. Die Klappen lassen sich wie folgt bedienen.

Linke Klappe manuell Offnen/SchlieRen

/4

8
Drucken Sie diese Taste einmal, Halten Sie die Kombinationstaste ge-
um-die Linke Klappe zu 6ffnen/ driickt und bewegen-Sie-den rechten
schlief3en. Joystick auf linke Seite, um die linke

Klappe Zu Offnen/Schlielen.

Rechte Klappe manuell Offnen/SchlieBen

Driicken-Sie diese Taste ein- Halten Sie die Kombinationstaste ge-
mal, um die Rechte Klappe zu driickt und bewegen Sie den rechten
offnen/schlieBen. Joystick-auf rechte Seite; um-die linke

Klappe zu Offnen/SchlieRen.

Linke und Rechte Klappe gleichzeitig 6ffnen

Halten Sie diese Taste gedriickt Halten Sie die Kombinationstaste ge-
um beide Klappen gleichzeitig driickt und bewegen ‘Sie den rechten
zu-offnen. Joystick nach-unten;, um beide Klappen

gleichzeitig zu offnen.



Linke und Rechte Klappe gleichzeitig schlieBen

Halten Sie diese Taste gedriickt Halten Sie die Kombinationstaste ge+
um beide Klappen gleichzeitig driickt und bewegen Sie den rechten
zucschliefen. Joystick nach oben, um beide Klappen

gleichzeitig zu,schlieRen.
Hakenfreigabemechanismus

Um den Mechanismus auszulésen, gehen Sie wie folgt vor.

) §

'A

N
Dricken 'Sie-die markierte Taste Driicken Sie die markierte Taste
; um den-Haken zu éffnen. noch-einmal; um.den Haken

wieder zu schlief3en.

4.4. Kontrollleuchten

Vorderlicht

Das Vorderlicht kann'zum Nachtfischen verwendet werden.
Driicken Sie die Taste fiir das Licht einmal, zum Ein- und Ausschalten.

D &




Riicklicht

1. Wahrend des Fahrens:

Beide Rucklichter blinken synchron beim Vorwartsfahren. Beim Rickwartsfahren blinken beide
Lichter abwechselnd. Fahren Sie nach links, blinkt das linke Ricklicht, das Rechte leuchtet.
Umgekehrt beim Fahren nach rechts.

2. Akkuwarnung: Beide Rucklichter beginnen zu blinken, wenn der Akku leer ist.

3. Klappen- 6ffnen:

Linke Klappe 6ffnen/schliefen: Frontlicht und linkes Riicklicht blinken zweimal.

Rechte Klappe offnen/schlieien: Frontlicht und rechtes Ruicklicht blinken zweimal.

Trichter gleichzeitig 6ffnen: Frontlicht, linkes und rechtes Rucklicht blinken zweimal gleichzeitig.
Trichter gleichzeitig schlieRen: Frontlicht , linkes und rechtes Rucklicht blinken zweimal
gleichzeitig.

Lichtanzeige fir den Binde-Modus

In den ersten 3 Sekunden nach dem Einschalten des Bootes blinkt das Licht schnell, um das ge-
koppelte Sendersignal zu erfassen.

Seitenbeleuchtung Ein- und Ausschalten

Wenn das Boot eingeschaltet ist, ist das Standlicht immer eingeschaltet.

Die linke Seite leuchtet gelb, rechte Seite griin.

Fiir die Fernbedienung der Basisversion: Driicken Sie gleichzeitig die Taste fiir die Routenkor-
rektur und die Frontlichttaste, um-alle Lichter (Nachtlicht, Seitenlicht) Aus- oder Einzuschalten:
Fur die Fernbedienung der GPS-Version: Driicken Sie gleichzeitig die Kombinationstaste +
Frontlichttaste, um alle Lichter (Nachtlicht, Seitenlicht) Aus- oder Einzuschalten.

Hinweis: Alle Lichter bleiben aus (wenn Sie sie ausschalten). Fangen die Lichter an zu blinken,
fahren Sie das Boot umgehend zum Ufer zurlck. Dies ist ein Hinweis, das der Akku, leer ist.

Basic/Sonar Sender GPS/Pro Sender



4.5. GPS

Kompass kalibrieren

Bitte flihren Sie vor jeder Nutzung eine Kompasskalibrierung durch. Fahren Sie das Boot 5 Meter
vom Ufer weg, halten Sie die Taste ,Kalibrierung“ 3 Sekunden lang gedriickt, der Sender piepst
einmal und das Boot beginnt mit der automatischen Kompasskalibrierung.

Kompass Kalibrierung

Startpunkt setzen

Bitte denken Sie daran, Speichern Sie den Startpunkt vor der Verwendung. Fahren Sie das Boot
5 Meter vom Ufer weg. Driicken Sie die ,Startpunkt-Taste fir 3 Sekunden. Wenn dies erfolgreich
war, andert sich-das Symbol fiir den Start-Punkt , @ ., zu griin., Der Controller gibt immer einen
Alarm aus, bevor das Speichern des Referenzpunkts erfolgreich war.

Start-Punkt

Halten Sie die Taste ca. 3 Sekunden gedriickt.

Wegpunkt speichern

Bewegen Sie den Joystick zur Wegpunktauswahl, um die gewlinschte GPS-Nummer (von Nummer
1 bis Nummer 28) auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste ,Wegpunkt speichern®einmal, um ihn zu speichern. Die Nummernfarbe
andert sich zu grin, wenn das Speichern erfolgreich war.

(1)Drlicken Sie den Wegpunktaus- (2) Driicken Sie diese Taste einmal,
wahl-Joystick, um einen Wegpunkt um den Wegpunkt zu speichemn, Sie
auszuwahlen (von Nummer 1 bis gelangen danach in das Menii um

Nummer 28) den Wegpunkt zu benennen.



Buchstaben
auswahlen
Buchstaben
Speichern/Exit J 16schen

D Buchstaben
bestatigen

Wechseln zwi-
schen beiden
Klappen

(3) In diesem Menti erscheint eine alpha-
betische Tastatur. Wahlen Sie die Buchsta-
ben mit dem Joystick zur Wegpunktaus-
wabhl. Driicken Sie die Lampentaste, um
einen Buchstaben auszuwahlen.

Hinweis:

Licht-Taste: Buchstaben eingeben

Taste flir Einheit: Buchstabe l16schen
Kombinationstaste: GroR- und Kleinschrei-
bung

Automatische Navigation zum Wegpunkt

(4) Nachdem Sie den gewlinschten
Namen eingegeben haben, driicken Sie
diese Taste einmal erneut zum Spei-
chern & Beenden.

Hinweis: Wenn der Kunde keine Be-
zeichnung fir den Wegpunkt eingeben
mdchten, kénnen Sie Eingabe Uber-
springen. Driicken Sie diese Taste
erneut, um das Ziel zu direkt zu
speichern.

Nachdem Sie den Wegpunkt gespeichert haben, kénnen Sie die automatische GPS-Navigations-
funktion verwenden, um das Boot automatisch zum Zielpunkt fahren zu lassen und den Haken oder

die Klappen auszuldsen.

(1) Wahlen Sie den gespeicherten GPS-
Punkt aus, zu dem Sie fahren mochten.

Druicken Sie die ,Navigation“-Taste, um

zum nachsten Schritt zu gelangen.

Joystick nach links, fiir die linke Klappe
Joystick nach rechts, fiir die rechte Klappe

Einmal driicken, um den Haken zu 6ffnen/
schlieRen

Driicken Sie einmal, um festzulegen ob das Boot
automatisch nach der Kéderfreigabe

urickkehrt (N: nicht zuriick

: zurlick)

(2) Offnen Sie die Menii fiir die Klappen-/
Hakenfreigabe , um die Einstellung fir Diese
vorzunehmen, wenn das Boot am Zielort an-
gekommen ist.

Driicken Sie diese Taste erneut, um zum Ziel zu navigieren und um die Klappen/
Haken zu 6ffnen. Das Boot kehrt automatisch zum Startpunkt zurtick, wenn der

Rickkehrpunkt auf ,Y* gesetzt ist.



One Key Return

Halten Sie die Taste ,Navigation / Zuriick 3-Sekunden lang gedrickt, das Symbol fir den Start-
punkt wechselt auf rot. Das Boot kehrt innerhalb der kontrollierten Entfernung automatisch zum
Startpunkt zuriick. Der Controller gibt einen Piepston aus, wenn das Boot den Startpunkt erreicht
hat. Driicken Sie den Joystick nach hinten, um den Befehl fiir die automatische Rickkehr abzu-
brechen.

Halten Sie die Taste ca. 3 Sekunden gedriickt.

Wegpunkt 16schen

Halten Sie die Taste ,Wegpunkt I6schen“ 3 Sekunden lang gedriickt, um den gespeicherten Punkt
zu I6schen. Der ausgewahlte Feld andert seine Hintergrundfarbe zu weil3.

Halten-Sie die Taste ca. '3 Sekunden’gedriickt.

Schutz vor dem Verlust des Bootes

Das Boot kehrt unter den folgenden Voraussetzungen automatisch zum Startpunkt zurtick.
1.Signalverlust der langer als 35 Sekunden andauert

Wenn das Boot bei der automatischen Rickkehr nach Signalverlust erneut das Signal von der
Fernbedienung empfangt, wird die Rickkehr nicht automatisch gestoppt, die automatische Riick-
kehr muss vom Benutzer selbst abgebrochen werden. In den folgenden Situationen kehrt es auto-
matisch zum Startpunkt zurtick, weil die Fernbedienung vom Boot getrennt wurde:

- Die Fernbedienung wird durch starke externe Signale gestort

- Der Benutzer verwendet das Boot auerhalb der Reichweite des Senders

- Die Leistung des Senders ist so niedrig, dass sie sich automatisch ausschaltet

- Der Sender wird beschadigt, wenn sie wahrend des Gebrauchs ins Wasser fallt
2.Automatische Riickkehr bei geringer Akkuleistung

Wenn die Leistung einer der Akkus des Bootes weniger als 20% betragt, kehrt das Boot automa-
tisch zum HOME-Punkt zurtck, um zu verhindern, dass es verloren geht. Wahrend der Ruck-
kehr zum Ausgangspunkt kann der Benutzer den Vorgang stoppen. Wenn das Boot mit geringer
Leistung zurlickkehrt, empfehlen wir, das Boot rechtzeitig zurtickzuholen, um einen Verlust zu
vermeiden.




Entfernungsangabe
Es stehen Meter ;,M* und Full ,FT* als Entfernungsmesseinheiten zur Auswahl.
Driicken Sie einmal die Taste ,Startpunkt/Einheit”, um die Einheit zu andern.

Einmal.driicken um’'zwischen-den Langeneinheiten
zu wechseln

5. Akkus laden

Laden des Bootsakkus

Laden Sie den Akku niemals unbeaufsichtigt!
Bitte verwenden Sie nur das beiliegende Original Boatman Ladegerat. Das Ladekabel ist in unse-

rem Zubehor enthalten.

aul Nauerer |
Ladevorgang abgeschlossen

Hinweis: Bitte kontaktieren Sie uns, wenn das Ladegeratbeschadigt ist. Die Ladegerate sind
speziell auf die Akkus angepasst, um die Lebensdauer zu schitzen.

Das Netzteil zeigt beim Aufladen den aktuelles Status an. Wenn die rote Anzeige leuchtet, bedeutet
dies, dass der Akku geladen wird. Wenn die griine Anzeige leuchtet ist Dieser vollstandig aufgela-
den.
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Laden des Senders
Laden Sie:den Akku des Senders niemals /unbeaufsichtigt!

o (RN

Laden mit Netzstecker Laden am Akku
5V1A Netzstecker

Laden des Sonardisplays

Das Display ist werkseitig mit einer Lithium-Batterie ausgestattet, Sie kénnen das Display per USB-
Kabel aufladen (Ladestecker nicht im Lieferumfang enthalten). Wenn der Akkukapazitatsbalken auf
dem Bildschirm 100 % anzeigt, bedeutet dies, dass der Akku des Displays vollstandig geladen ist.

Ladekabel nicht im Lieferumfang enthalten.



6.Allgemeine Wartungshinweise

(1) Nachdem Sie das Boot benutzt haben, reinigen Sie das Boot bitte' mit einem Reinigungstuch,
um Fleckenschéden zu vermeiden.

(2) Nachdem Sie das Boot benutzt haben, uberpriifen Sie bitte, ob sich Fremdkdrper in den Schiffs-
schrauben befinden.

(3) Wenn das Boot nicht fiir langere Zeit verwendet wird, reinigen Sie bitte das Boot, nehmen Sie
den Akku und die Antenne ab (GPS/Pro-Version), legen Sie das Boot in die Verpackungsbox und
stellen Sie es an einen kithlen und trockenen Ort, um Feuchtigkeitsschaden zu vermeiden.

(4) Wenn Sie das Boot nicht fiir langere Zeit verwenden, laden Sie die Batterie bitte vollstandig auf
und legen Sie sie an einen kiihlen und trockenen Ort. Laden Sie die Batterie alle 3 Monate auf.
Vermeiden Sie Batterieschaden, die zu Leistungsverlust fiihren.

(5) Wenn Sie ein Boot im Meer verwenden, lassen Sie das Meerwasser bitte nicht in das Batterie-
gehause, da das Meerwasser mit hohem Salzgehalt die Elektronik ernsthaft beschadigt.

(Die Verwendungim Meer wird nicht empfohlen !!I)

(6) Wenn Sie das Boot im Meer benutzen, waschen Sie bitte das Boot, um die Salzkristallisation im
Boot zu vermeiden.

7.Probleme

(1) Geringe Reichweite

Dafiir gibt es drei Griinde: Der erste Grund ist, dass der Akku des Senders schwach ist und die
Sendeleistung reduziert wird. Laden Sie den Akku des Senders auf. Der zweite Grund ist, dass
die Umgebung starke elektromagnetische Stérungen aufweist, die das Boot beim Empfangen von
Signalen stort.

Drittens kann das Boot das Signal nicht empfangen; weil die Antennenicht richtig montiert oder
beschédigt ist (GPS/Pro-Version). Uberpriifen Sie die Antenne und tauschen Sie Diese gegebenen-
falls aus.

(2) DerSender und// oder Akku kann nicht geladen werden.

- Ladegerat oder das Ladekabel wurden beschadigt.- Der Akku wurde beschadigt. In diesem Fall
muss der Akku

ausgetauscht werden.

Hinweis: Entsorgen Sie de Akku am Ende seiner Lebensdauer gemaf den geltenden gesetzlichen
Vorschriften.

(3):Ungewdhnliche Gerdusche beim Motor

- Fremdkdrper in der Schiffsschraube.

- Der Antriebsmotor wurde durch eine auflere Kraft beschadigt,und die Welle hat eine Unwucht.
Tauschen Sie in diesem Fall den Motor aus.

(4) Das Boot reagiert nicht mehr.-Der Akku hat einen Schutz gegen Tiefenentladung.

Das Boot schaltet wahrend der Fahrt plotzlich ab, da nicht auf die Akkuleistung geachtet wurde.
Sobald eine niedrige Leistung anzeigt wird, lassen Sie das Boot bitte zum Laden zurtickkehren.
Der Akku kann nicht mehr geladen werden, wenn Dieser tiefenentladen ist.

(5) Probleme mit'dem GPS

- Fuhren Sie eine Kalibrierung fiir GPS durch. Kalibrieren Sie das GPS neu, sobald es beim GPS
zu Fehlern kommt.

- Das GPS-Signal wird durch Umweltbedingen (Berge, Regenwetter, Nebel oder starke elektromag-
netische Felder) beeinflusst.

Achten Sie bei der Nutzung des Bootes auf lhre Umgebung.

- Achten Sie darauf das ein GPS-Signal vorhanden ist. Die Balken auf dem Display sind dann



schwarz. Bei einem nicht bestehenden Signal ist Dieser rot.

(6) Probleme mit dem Sonar

- Entfernen Sie die Schutzfolie an der Sonde (nicht die transparente Silikonhdlle)
- Entfernen Sie Klebereste am Sonar (violetter Kreis),

reinigen Sie sie mit Alkohol

- Fuhren Sie eine Kalibrierung des Sonar durch

(6) Probleme mit' dem Offnen der Klappen
= Olen Sie die Klappen

- Lockern Sie die Schrauben, an denen die Klappen am Boot befestigt

sind mit einem Schraubenzieher.

Vi.Allgemeine Hinweise

Da der Firma Natterer Modellbau sowohl eine Kontrolle der
Handhabung, die Einhaltung der Montage- und Betriebshin-
weise, sowie der Einsatz des LiPo-Akkus und dessen Wartung
nicht méglich.

ist, kann von uns keinerlei Haftung fiir Verluste, Schaden oder
Kosten tibernommen werden. Soweit gesetzlich zugelassen
wird die Verpflichtung zur Schadensersatzleistung, aus
welchen Rechtsgriinden auch immer, auf den Rechnungswert
unseres an dem Ereignis unmittelbar betroffenen Produktes
begrenzt. Dies gilt nicht, soweit wir nach zwingenden gesetz-
lichen Vorschriften oder wegen nachgewiesener grober Fahr-
lassigkeit unbeschrankt haften missen.

VIiil.Entsorgungshinweise

)i {

Entsorgung

Entsprechend den Firmengrundsétzen der Fa. Natterer
Modellbau GmbH wurde ihr Produkt aus hochwertigen
Materialen hergestellt, die recycelbar und wieder ver-
wendbar sind. Dieses Symbol auf Produkten und/oder
begleitenden Dokumenten bedeutet, dass elektrische
und elektronische Produkte am Ende Ihrer Lebensdauer
vom Hausmiill getrennt entsorgt werden mussen. In

Landern der EU (Europaische Union) diirfen Elektrogera-

te nicht durch den Haus- bzw. Restmiill entsorgt werden
(WEEE -Waste of Electrical and Electronic Equipment,
Richtlinie 2002/96/EG)

Bringen Sie bitte diese Produkte fiir die Behandlung,
Rohstoffriickgewinnung und Recycling zu den eingerich-
teten kommunalen Sammelstellen

bzw. Wertstoffsammelhéfen, da diese Gerate kostenlos
entgegennehmen. Die Ordnungsgeméfe Entsorgung
dieses Produkts dient dem Umweltschutz und verhindert
mégliche schadliche Auswirkungen auf Mensch und
Umwelt, die sich aus einer unsachgemaRen Hand-
habung der Gerate am Ende ihrer Lebensdauer ergeben
koénnten. Genauere Informationen zur nachstgelegenen
Sammelstelle bzw. Recyclinghof erhalten Sie bei Ihrer
Gemeindeverwaltung.

VIil.Gewahrleistung

Fir unsere Produkte leisten wir entsprechend den derzeit geltenden
gesetzlichen Bestimmungen Gewahr.
Von der Gewahrleistung ausgeschlossen sind Fehlfunktionen, die verursacht
wurden durch:
« UnsachgemaRen Betrieb (z.B. Uberhitzung), falsche

Anschliisse, Verpolung
« Versehentliche oder absichtliche Beschadigung
« Defekte auf Grund normaler Abnutzung
« Betrieb auBerhalb der technischen Spezifikationen
« Die Gewabhrleistung ist ferner ausgeschlossen, wenn Personen, welche nicht
von der Firma Natterer Modellbau zu Service-Leistungen autorisiert wurden,
Reparaturversuche oder sonstige Eingriffe in den Gegenstand vorgenommen
haben, die Bedienungsanleitung missachtet, das Gerét baulich veréndert, oder
zweckentfremdet wurde.

CE Konformitatserklarung

Hiermit erklart Natterer Modellbau GmbH, dass der
Avrtikel der Richtlinie

2014/53/EU = RED und 2011/65/EU - RoHS entspricht.
Der vollstandige Text der EU-Konformitatserkldrung ist
unter der folgenden Internetadresse, unter der jeweiligen
Produktbeschreibung, zum Download zur Verfiigung
www.natterer-modellbau.de

Ce




Handler:

Kontakt:

Natterer Modellbau GmbH
Am Klousenwald 15
88299 Leutkirch

Tel.: +49 (0) 7561 / 4498
Mail: info@natterer-modelibau.de




